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Abstrakt: Subjektivni poslechoveé testy patfi mezi zakladni psychoakusticka méfeni a
slouzi jako prostfedek pro ziskani informaci o vjemech, které ma ¢lovék pfi poslechu
néjakych zvukl (akustickych stimult). Téchto poslechd se Uc€astni statisticky soubor
lidi (posluchacl - respondentd). Z ddvodu minimalizace systematickych chyb (napf.
chyby €asu a polohy) je potfebné upravovat poradi zvukovych stimul pro jednotlivé
respondenty dle vhodnych pravidel (napf. Rossovym algoritmem). Obvykla pfiprava
poslechovych testu, at jiz formou ,ru¢niho” spousténi zvuk( experimentatorem nebo
formou naprogramovani sledu zvukovych stimult v néjakém programovacim jazyce
na pocitaci, je vzdy ¢asové naro¢na a pfi obomeéné stimull nebo respondentdl musi byt
provadéna vzdy opakované. Administrace poslechovych testid vzdy vyzaduje
evidenci odpovédi Ci reakci respondenta. Obvyklé je téz ,zacviCeni a zahfati*
respondenta na néjakych vhodnych stimulech. Program slouZzi jak pro editaci vybéru
zvukovych stimuld i respondentl - posluchacu, tak pro sestavovani fidicich prvki,
které definuji pravidla poradi stimull a odpovédi, a téZz k vytvafeni vzhledu
odpovédovych formulard. Tento software umoznuje vytvofit poslechové testy
v elektronické podobé, ktera je uZivatelsky pfijemna a snadno modifikovatelna.
Umozniuje odpovédi zaznamenavat, vizualizovat a exportovat v tabulkach, jejichz
podobu si experimentator navrhne.

Abstract: Subjective listening tests belong to basic psychoacoustic measurements
and serve as a tool for collecting of information about percepts, which a man has
when sounds (acoustic stimulus) are listened. In such listening the statistical groups
of people take part. To be minimized systematical errors (e.g. time and place errors)
the rank of sound stimuli has to be reorganized for individual respondents accordingly
to appropriate standard (e.g. Ross algorithm). Usual preparation of listening tests,
whether in form of hand-operating of sound production by an experimenter, or in form
of computer operated sequence of the sound stimuli build up in a programming
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language, are always time consuming and, if the stimuli are changed, it must be done
repeatedly. The test administration requires an evidence of respondent answer or
reaction. Also, it is common to do for respondents an ‘exercises’ and ‘warm up’ with
proper stimuli. The software LITEd serves as well for selection and edit of used
sound stimuli and respondents - listeners, as well for creation of directing elements,
which define the stimuli and answer order, and also for creation of the answer forms
visage. This software allows producing of listening tests in electronic form that is user
friendly and can be easily modified. It allows the answers recording, visualization
and export in tables, theirs structure can be defined by experimenter.

Popis: Viz Pfiloha k TL €. 36; zpfistupnéni popisu vazano na udéleni licence.

Inova éni aspekty: Jak pro vytvoreni specializovanych poslechovych testd, tak pro
zpracovani a vyhodnoceni odpovédi respondentt na jednotlivé testy Ci testové sady
bylo doposud nezbytné manudalné ovladat zafizeni pro prehravani zvuka a Fizeni
prehravani i ziskavani odpovédi sestavovat prevazné ,papirovou” formou. Nebo,
v pfipadé provadeéni téchto testd pomoci poditaCe, pfi kazdé zméné pokazdé nové
naprogramovat ¢asovy sled prezentace stimull i ziskavani odpovédi, v€éetné vzhledu
obrazovek, coz bylo naro¢né Casové a vyZadovalo to odbornou praci programétora.
Tento software umoznuje vytvoreni vzhledu a pribéhu testl i vkladani respondentt a
stimuld téZ experimentatorovi, ktery nema znalosti v programovani. Déle téz
umozniuje nahrazeni manualniho prepisu vysledkd do vypoctovych aplikaci (napf.
statistickych). LiTEd sniZuje riziko systematickych chyb a radikalné zvySuje mnoZzstvi
zpracovanych vysledk( za jednotku Casu. Pfipravené testy mohou byt snadno
modifikovany. V pfipadé potfeby mohou byt opakované spoustény jak pro dalSi
zpracovani, tak i pro elektronické predlozeni novym respondentiam.

PFinosy: Program zcela nové umozfiuje opakované generovani sad testl
automaticky sestavenych na zakladé statistické logiky a fixnich parametrd nebo
funkci zadanych kvalifikovanou obsluhou. Modul pro spusténi testu zcela nové
poskytuje moznost generovat individualni obsah testu pro kazdého respondenta a
predpfipravuje odpovédi do vystupnich sestav, s nimiz dale pracuje modul pro
vyhodnoceni sad testu i jednotlivych testll. MozZznost sestavovat vlastni vysledkové
tabulky dovoluji pfehledné zobrazovat trendy a rozlozeni vnimani akustickych stimul(
jednotlivymi skupinami respondenti a umoZznuje nalézat mezi nimi netrivialni vazby a
vztahy tak, jak si pfeje experimentator. Aplikace je vyuzZivana kromé pracovisté
MARC HAMU téz ORL ambulancemi k sestavovani a predkladani psycho-
akustickych testa.

Licence: Vlastnikem licence je AMU, Zvukové studio HAMU.
Licen éni poplatek: Licen&ni poplatek je vyZzadovan.

Obor: Akustika a kmity — Bl; Psychologie — AN,

Projekt: 1M0531 “Vyzkumné centrum hudebni akustiky”

Identifika éni éislo RIV: RIV/61384984:51110/10:#0000279

Poznamka : Sougasti tohoto textu jsou: TL36 LITEd-DODATEK 1 a TL36 LITEd-DODATEK 2
*nehodici se Skrtnéte
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